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Drafting Pool Regler 
versjon 3.00 pr.30.06.09 

 
 

NSBF Drafting Pool har primært som hensikt å sørge for at klubber klarer å stille lag, 

slik at kamper blir avviklet etter fastsatt tidspunkt. Mangler et lag spillere til en kamp 

kan laget benytte seg av spillere fra drafting poolen. Andre egenskaper med systemet 

er at spillere får muligheten til å delta i flere kamper, dette igjen hever nivået, bedrer 

samarbeidet mellom lag m.m. Ideelt sett skal spilling i regi av NSBF klare seg uten 

drafting pool og vil derfor bli avviklet straks det ikke er behov.  
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1.0 Endringer i regelverket 

 

Endring fra versjon 1.04 pr.22.06.04 : 

Følgende punkter fjernes fra regelverket : 1.02, 1.03 og 1.04. 

1.02 Spillere må være klassifisert og godkjent av Teknisk Komité for å kunne 

bli draftet. 

1.03 Innmelding av spillere til drafting pool må gjøres skriftlig før 31.03 for 

deltagelse i første halvdel av året. Og innen 30.06 for deltagelse i andre 

halvdel av året. 

1.04 a) Lagleder/ Trener for de respektive deltagende lag i kommende sesong 

klassifiserer spillere på roster tilhørende ens lag. 

Punktene er blitt justert pga at 1.02-1.04 er tatt ut fra reglementet. 

Endring fra versjon 1.03: 

Regel 2.0 Alle spillere på et lag har samme klassifisering som det laget de er 

registrert. Eksempel, Lag X har klassifisering B, som medfører at samtlige 

spillere på Lag X får klassifisering B. 

Endring fra versjon 1.02 pr.29.04.02 : 

Lagt til tilleggspunkt (uthevet skrift) i Regel 1.07. a) Dersom et lag har 

draftede spillere på lineup skal dette meldes ifra til hoveddommer ved levering 

av lineup for kommende kamp, b) og det skal markeres 'DP' bak spillerens 

navn. 

Endring fra versjon 1.01 pr.02.02.01 : 
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Endring av komiténavn fra Dommerkomité til Teknisk Komité. 

Ny nummer inndeling. 

Regel 1.09, (tidligere versjon regel 1.8). Endring fra maksimalt 12 spillere på 

lineup til ingen begrensning. 

Nytt punkt, 2.0 Klassifisering 

           

2.0 Regler 

 

2.1 Registrerte spillere i NSBF kan til enhver tid bli drafted for spilling for 

et lag, forutsatt at det ikke er i konflikt med NSBF's offisielle 

regelverk. 

2.2 Klassifisering av lag foretas av Teknisk komité. 

2.3 Spillere kan ikke draftes for pitcher posisjonen eller fungere som 

pitcher i løpet av en kamp. 

2.4 Draftede spillere kan ikke settes opp på lineup for det laget han er 

draftet av, dersom det laget han er draftet av skal spille mot det laget 

han er medlem av. 

2.5  a) Dersom et lag har draftede spillere på lineup skal dette meldes ifra 

til hoveddommer ved levering av lineup for kommende kamp, b) og 

det skal markeres 'DP' bak spillerens navn. 

2.6 Laget kan kun drafte, eller bruke draftede spillere dersom de har 6 eller 

flere spillere på roster for kommende kamp. 

2.7 Det er ingen begrensning av antall spillere på lineup inklusive draftede 

spillere. 

2.8 a) Et lag kan kun bruke draftede spillere dersom laget ikke kan stille 

med fullt lag selv. b) Draftede spillere kan sitte på benken, men ikke 

spille så lenge laget har 9 spillere eller flere fra egen roster. Draftede 

spillere vil da fungere som reserver i tilfelle skader eller annet som gjør 

at en spiller fra eget lag ikke kan fullføre kampen. 

2.9 Draftede spillere kan kun brukes dersom deres klassifisering er lik eller 

under, klassifiseringen til det laget, som laget han er draftet av, skal 

spille mot. Eks. a) B-lag skal spille mot A-lag, B-lag mangler spillere 

og kan drafte A, B og C klassifiserte spillere. Eks. b) B-lag skal spille 

mot B-lag, B-lag mangler spillere og kan drafte B og C klassifiserte 

spillere. Eks. c) B-lag skal spille mot C-lag, B-lag mangler spillere og 

kan kun drafte C klassifiserte spillere. Eks. d) A-lag skal spille mot C-

lag, A-lag mangler spillere og kan drafte kun drafte C klassifiserte 

spillere. Eks. e) C-lag skal spille mot A-lag, C-lag mangler spillere og 

kan drafte A, B og C klassifiserte spillere. 

2.10 Teknisk komiteens felles bestemmelser kan ikke overklages. 

2.11 a) Teknisk komité kan ved felles bestemmelse legge til og ta bort 

regler fra regelverket som de finner nødvendig. b) Det skal ved endring 
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av regelverket gis beskjed til NSBF og serieansvarlig der hvor 

regelverket blir benyttet 

 

3.0  Klassifisering 

           
3.1 Klassifisering av lag og spillere gjøres via bokstavene A, B, C og så 

videre. Hvor A har høyest verdi. 

3.2 Teknisk Komité vurderer lag etter erfaring og tidligere plasseringer i 

serie og cup. 

3.3 Spillere på et lag har samme klassifisering som det laget de er 

registrert. Eks. Lag X har klassifisering B, som medfører at samtlige 

spillere på Lag X får klassifisering B 

 

4.0  Tillegg           

 
Det er opprettet en egen side for Drafting Pool systemet på NSBFs offisielle     

hjemmeside under linken Official Info. Alle registrerte lag som skal delta i kommende 

sesong legges inn med; klubb, lag, div og klassifisering. 

 

 

 

 

 

Utarbeidet i samarbeid med NSBF Teknisk Komité av 

Christian Abrahamsen 

Teknisk komité 


